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Lieu de naissance ;: Taol-Kaer - Duché de Dulan - Rural

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : SéqueLLe - Solicude

a grandi au grand air dans un petit village sans histoire. souple et agile, elle finit par quitter son domicile suite a une série de petits
larcins dont elle était en partie responsable. elle intégra plusieurs troupes de brigands pendant un temps mais finit par se lasser de cette
vie de rapine, surtout quand au cours d'un raid, elle se fit blesser a la jambe car son chef avait mal évalué (une fois de plus) la capacité

défensive du convoi. elle cherche maintenant a profiter de ses talents pour elle-méme et accepte n'importe quel travail qui rapporte.
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