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Daru' de son surnom, est un chasseur qui ne vies que pour son métier. Une seule chose, tel une obsession, celle de la chasse, habite son
esprit, ses nuits et sa vie. Sans s'étendre sur ses origines car ce derniers n'en parle a personne c'est une personne apprécié pour son

empathie et sa compréhension des autres bien qu'il soit peu recommandable au premicre abord...
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pour chasser du petit gibier, ce derniers disparue en poussant un crie et se ne fut qu'apres avoir errer durer plusieurs heurs



