
Frasir

H 26

cheveux brun, yeux vifs, nerveux

Tri-Kazel Varigal
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Chemins de traverse (Varigal)6
Signes (Varigal) 6



Dague,poignard,couteau 1

Arc 2

Carath 2

2

CàC/Tir

4/8 14 8

6/10 12 8

2/6 16 8

4/8 12 10

0/0 16 8

Cotte de cuir clouté (2)

Sac à dos

vêtements de rechange

nécessaire de cuisine

kit aventurier

corde (20m)

sac de couchage

tente 1 place

rations : ... jours
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a vécu toute son enfance dans un petit village au milieu d'Ahman Glas, les marécages gris. sa naissance est entachée de rumeurs car il

est né par une nuit sans lune et est devenu orphelin très tôt. la vie dans les marécages est rude et ne pardonnera à l'insouciant Frasir qui,

par manque de prudence, conduira une troupe de brigands jusqu'à son village. le fils du chef, son seul et unique ami, trouva la mort au

cours du raid et son père banni le jeune du village. pris en charge par une varigal qui deviendra comme une seconde mère pour lui, il

apprend les rudiments de la vie varigale, faite de dangers et de voyages à travers le pays de Taol-Kaer

Taol-Kaer - Duché de Tuaille - Rural

Paysan

Rumeur - Solitude
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5 5 Instinctive

Paranoïa

Qualité : Intuitif

Défaut : Bavard

Reste :  0         Total :  100


