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Lieu de naissance : Reizh - Region de Bald-Ruoch - Urbain
@ I YisToire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Adversaire - Aswour cragique
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Fils d'une famille aisé, il voua sa vie a défendre les autres. Son désire serais de voir les guerres s'arréter, car la nature est déja bien

cruelle pour ne pas rajouter a cela la monstruosité humaine.
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Faits marquants . Il a décid¢ de servir le nouveau pouvoir en place durant la révolte du peuple, mais n'ai pas certain

d'avoir fait le bon choix.
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