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Enquêteur
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Aisance financière 3
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Dague,poignard,couteau 1

2

CàC/Tir

5/5 13 7

7/7 11 7

3/3 15 7

5/5 11 9

0/0 15 7

Cotte de cuir (1)

Une petite arbalète de poing

Un cheval

Des vêtements pratiques
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Jeune orphelin de la capitale, il fut recueillit par un organisme de la ville afin de faire de lui un être utile à la société. Il fut donc éduqué

depuis son plus jeune age pour mener des enquêtes pour le compte des Magientistes.

Reizh - Région de Bald-Ruoch - Urbain

Bourgeois

Solitude

●●

5 5 Rationnelle

Hallucination

Qualité : Calme

Défaut : Pessimiste

Reste :  0         Total :  175

Il a vu ses parents être massacrés par un Féondas


