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Revers :

Herven est un jeune homme plein d'idéal, admirant son maitre Talacien. Celui-ci le prit sous son aile en raison de ses excellents
résultats a I'académie et I'emmena avec lui dans sa mission de recherches géologiques dans la région du Val de Melwan afin de valider
sa dernicre année d'études avec un stage sur le terrain. Herven n'hésita pas une seconde malgré sa crainte premiere de s'aventurer si loin

de sa région natale.
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Faits marquants : Depuis peu, le magientiste s'est montré égoiste et brutal avec son apprenti. Herven en a donc

déduit que Talacien avait été victime du Nimheil et que cette substance était donc dangereuse sur le plan psychique autant
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