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Tres peu, voir personne, ne connait 1'histoire de Beryl. Méme lui semble I'avoir oubliée. Seuls quelques forains se souviennent de lui

comme €tant un acrobate hors-pair mais n'arrivent méme plus a se souvenir de son visage. Aucun ne se rappelle quand ni pourquoi il est

partit.
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