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Nom : @Lb“”a ]oueur -
Sq_\;e . F Ek,(fl.f: . 31 DcuPLc . @ri-@{azeL ( l Iéticr . @ombattcxnt a discance
DE‘ECT"iPtiOﬂ :

Q‘@) Voies (@'_@ @ Avantaﬂes @ Ecar de sancé

BO””C yue
Bon 00000
Vive cl'esprit Moyen ‘-I O O O O O
Gmpathic : 3 Grave -2 O00O0

Combacivice: 4 Force

Créacivicé: | ‘Desavantaqes Critique -3 OO 0O O
De enclance -
= Agonie @)
Raisﬂn : 5 Phobie '

Viqut’;ur: b
Survie: 3

Ideal : 2 Clmtde

RRALRAE Domaines & Disc iplines SRR
@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ Dc reepT ton @ chrésentntioﬂ
OO0O0OO0OO+(CREA:1 ) OOOO®O®: (RAI: H) Q00O+ rAI:F5) O0000+(CrREAT )
Bonus : Malus : Bonus : 41 Malus : Bonus : 42 Malus : Bonus : Malus : ~1
Disc Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
@O0000+(comB: 4) @OO00O0+(EMP: F) OO0OO0O+(IDE: 2) Q®@O0000O+(RAI: §5)
Bonus : 41 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Desvorchen @ Prouesses @ Cir & Larncer
O000O0+EMP:3) O0000+EMP:D) 00000+ (CcoMB:4) O0OO®®+(COMB: 4
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : +1 Malus : Bonus : 43 Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc : Artefact de combat o
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
& Srudicion ® Occulcisme & Reclacion @ Voyage
O0000+rAI:F5) OO000O0O+(RAI: 5) ®@O0O000+(EMP:F5) @@OOO+(EMP: H)
Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Déf'ense :
CaC/Tir

Dague,poignard,couteau dom : | Att:6/12 Def: 13 Rap: 7
: Ra]:)iclité ;
Arc court dom: 2 Offensive
Att:7/13 Def: 12 Rap:7 Q0000
dom : 'Déf'cnsivc Armu 1~cs .
dom : Att: 5/ Def : 14 Rap: 7 Cotte de cuir clouté (2)
Rnpidc
dom: Att:6/12 Def: 12 Rap: 8
. i (MNouvement
DGCEﬁtIEL ) ] Att: /0 Def: 14 Rap: 7
@ equipement @ Crésor
O A Braise
R P g -
0 A Gire
Objets Pré:c:ieuyx
@ Ressources
@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

e;caLtcxt’ Te p) ;’SK ]:Lu_x

Score: © / o Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

?E (Miracles smwineurs: Flux fossile

00000 00000 00000




Lieu de naissance : Reizh - Region de Kalvernach - Urbain
@ I VisToire Classe sociale : Paysan

Revers : Amwour Craqiclue - (Maladie - Dauvreté

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: J=rénésie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience: 7 Instinct: 5 Orientation : R acior»elle Dnss' e 11
i :

Traits de caractere : Qualicé : Duqnace
Subversion : ]

Déf'aut : RePLiée sur soi
émot iviTé : 3
Daufe : 5

CuLPabiLité )

@ Points dCxpérience: Resce: 15  Toral : 100

Faits marquants :
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