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Lieu de naissance : Reizh - Region de Kalvernach - Rural
@ I VisToire Classe sociale : Paysan

Revers : Adversaire - (Maladie - Pauvrece

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 90000 OO0O00 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Pararor a Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :
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Traits de caractere : Qualice : ]-Oqique
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Déf'aut : Drécaut iomreuse
émot iviTé : 3
Dou Ce: 5
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@ Points dCxpérience: Resce: 30 Tozal: 100

Faits marquants :
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