F@@rm.@

Nom : @aLem
SE_{KE 3 H »&.(EIE . 34 DELIFDLE 5 @Oﬂtinent

DE'EC T'iPtiGﬂ £ Cheveu,x bouclés bruns, yeux vercs, visaqe fin.

?)

L

a@ Voies (gr\

(

(&) Avantaqes @

Leccré¢

Combativité . 2

—-—

empatl‘&ic :
Créarcivicé : Y ‘Désavaﬂtaqes

Raisﬂn -

Ide¢al - 3

]oueur - @O”e”ti”

(Nécier - @)agientiste

Ccacde sancé

Bon 00000
Moyen -1 OOOO0OO
Grave -2 O00O0
Critique -3 O OO0
Agonie O

Viqut’;ur: D)
Survie: 3

AANAALAYS Domaires & Disc iplines SRR
@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ Dc reepT ton @ chrésentntioﬂ
@O®OOO+(CREA:4) OOOOO®+(RAI: H) @O0000+rRAI:S) @O0OO0O0O+(CREA:4)
Bonus : Malus : Bonus ; Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Médecine 8 Disc: Disc :
Disc : Disc : Utilisation d'artefacts 7 Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science

Q0000+ (comB: 2) @OO0O0O+EMP:1) OOO0O0O+(IDE: F) 00000 (rRAI: 5)

Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@ Discrécion @( ) )rs. Demorchen @ D‘I"’GLIEESES @ Cir & Lancer
O000O0+EMP:1 ) O000O0+EMP:1 ) O000O+(comB:2) OOOOO+(comB: 2)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc - Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc: Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

& S rudicion ® Occulcisme & Reclacion @ Voyage
Q0000 (RA:5) O0000O+(RAI: 5) 00000 rvr:] ) OO0O®OO+(EMP:1 )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Principes magientistes © Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :
CaC/Tir

Dague,poignard,couteau dom : | Att:5/2 Def: Il Rap: 3 1
dom : Offensive R'J-PI il
Att:7/4 Def: 9 Rap: 3 QOO0 0O0)

s Deéfensive Armures :
i Att: 3/0 Def: 13 Rap: 3

L 5

Rnl_ﬁdﬁ"
dom : Att:5/2 Def: 9 Rap:5

) : (Mouvement
DQC':“C‘CL E 2 Att: 0/0 Def: 13 Rap: 3

@ équipement @ Crésor

O & Givre

Objet s Pré:c:ieuyx

Bandeau numéroté [103]

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressour’ces

Allumeur, Foreuse-Marteleuse, O0000 00000 00000

Extracteur de flux mobile, Pince

00000 00000 00000

broyeuse, Scie mécanique, Lunettes de(...)

O0000 O000O0 00000

e.xaLtcxt’ Te p) :SK ]:Lu_x

Score : 9 / 9 Flux minéral
*(T)irqchzsmjeurs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

E i = i :
o 1 l:!u;..l.cs MNICLLTS : F]'LIX fOSSlIE
QOO0 OO0 0OOOOO
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Magientiste talentueux, Salem partit tres tot pour exploiter ses talents dans Tri-Kazel. Malheureusement, son voyage tourna court alors
qu'il eut I'imprudence de pratiquer son art en Gwidre. Des sigires l'apercurent et il fut capturé et envoyé a Calvaire, notamment a cause
de sa propension a critiquer 1'Unique et a remettre en question les croyances des Gwidrites. En prison, il fit la connaissance d'Aster et
Souci, nouveaux prisonniers eux aussi. Il fit aussi la connaissance de Aiglon, un jeune garcon nait dans la prison. Celui-ci souhaitait
fuir de 1'lle et avait besoin de I'aide du magientiste pour cela. Celui-ci accepta, malgré son coté excentrique qui lui causait quelques

difficultés a vivre avec ses nouveaux alliés. Il fit néanmoins de Bato, le prisonnier le plus puissant de 1'ile, un allié et cela les aida(...)
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