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Lieu de naissance : Gwidre - Ré(]ion cle’xpiation - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Amwour Cragiclue

Aster partit de chez elle trés tot pour découvrir le monde en tant que varigale. Malheureusement, son voyage tourna court lorsque,
récupérant un fruit sur une branche, elle fut remarquée par un seigneur du coin qui tenta de la séduire. Elle refusa ses avances, quoique
poliment. Cela mit le seigneur dans une rage folle qui la fit déclarer hérétique avant de la faire enfermer a Calvaire. La-bas, elle fit la
connaissance de Salem et Souci, nouveaux prisonniers eux aussi. Elle fit aussi la connaissance de Aiglon, un jeune garcon nait dans la
prison. Durant les dix jours qu'elle y passa, une complicité naquit entre le jeune prisonnier et la jeune varigale et elle finit par tomber

amoureuse de lui. Elle I'aida dans sa folle entreprise : s'échapper de Calvaire. Hélas, durant la préparation de leurs plans, le maitre dug(...)
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b : Faits marquants : Etait & Calvaire lors de la révolte des prisonniers de 898 [La Piste des Vagabonds : Chapitre X0 :

L'envol de I'Aigle]



