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Dague,poignard,couteau dom : | Att:8/2 Def: 10 Rap: 5 R 1

apidicé :
Marteau d'artisan dom: 2 Of.f'cﬁ'sivc F

Att:10/6Def: 8 Rap:5 OO0
Claymore dom: 44 Deéfensive Armures :
Arc coutt dom: 2 Att:6/2 Def: 12 Rap: 5 Bouclier Osag (1)
Rn}udc Ecu Hilderin (1)
dom: Att:8/4 Def: 8 Rap: 7

N : (Mouvement
DGCE“C‘EL : 2 Att: 0/0 Def: 12 Rap:5
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Lieu de naissance : Taol-KRaer - Duché¢ de Tulg - Urbain

@ I ’iﬁt’oire Classe sociale : Noblesse
Revers : Maladie

le connard

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @@ 000 O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : QObsession Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience : © Instinct: 8 Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn : 1}

Traits de caractére : QuaLité : Dynamique
Subversion : Y

Déf'aut : egccentrique
émot iViTé : ]

Daufe 3 1}

CuLPabiLité )

@ Points dCxpérience: Resce: 65  Tozal: 100

Faits marquants : il va mourir
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