
Gedehof EdeHof Asyluum

H 32

Atheltique, taille moyenne, cheveux noir mal coiffé, yeux en amande gris, une cicatrice au niveau de la joue
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Extraction de Flux 6
Raffinage de Flux 6
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Marteau d'artisan 2
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Né en Reizh au boischandelle, Gedehof exprima une attirance forte pour la magience. Il entra a l'institut de formation aussitot que

possible. Une fois diplomé, il voulut quitter sa ville avec sa femme qu'il avait rencontré sur les bancs de l'ecole et qui etait tombée

enceinte vers Bald Ruoh pour y faire fortune vu l'inventivité de Gedehof. Malheureusement cela ne fut pas le cas, il obtint le poste de

technicien ayant pour but la maintenance de l'eclairage de la ville. 6 mois apres son arrivé, une attaque de feondas tua sa femme et

l'enfant qu'elle portait. Il erre dans bald ruoh sans but, melancolique jusqu'a qu'on l'envoya verifier les eclairage du village de faolthen.

Reizh - Région de Boischandelles - Urbain

Artisan

Adversaire - Solitude - Pauvreté
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5 6 Instinctive

Mélancolie

Qualité : Inventif

Défaut : Immoral

Reste :  90         Total :  100

Mort de sa femme.


