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Lieu de naissance : Reizh - Région dlolarnead - Urbain

@ hi_{-‘;tﬂire Classe sociale : Bourgeois

Revers :

Vous étes issu du peuple Tarish, un peuple qui selon I'histoire, vient des océans. L'Histoire des Tarish est trés peu connue en Tri-kazel et
méme au sein de votre peuple. Vous avez grandit au sein d'une caravane, et allant de ville en ville, vous avez apprit a découvrir les

gens, les connaitre. Votre passion est le jeu, et vous €tes doué ! Tres intelligent, vous savez compter les cartes ou définir les pronostics
d'un tirage. Vous adorez ¢a, et si votre faiblesse physique est véritable, vous savez la compenser par votre astuce et votre talent & vous

mettre les gens, et leur argent dans votre poche.
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