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Chevalier-lame du Temple
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Masse d'armes 2

Hache de bataille 3
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CàC/Tir

10/5 9 7
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8/3 11 7

10/5 7 9

0/0 11 7

Cotte de mailles (3)
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Vous avez grandit a Ard-Amrach, la capitale de Gwidre. Très tôt, vous avez rejoint l'Ordre du Temple et vous avez voué votre éducation

à devenir Chevalier-lame du Temple. Vous venez de terminer votre formation, tout comme votre ami d'enfance Lem Deon, un apprenti

Vecteur du temple. Afin de répandre l'Ordre et le culte de l'Unique, vous êtes parti tout deux sur les routes sous mission officielle du

Temple.

Gwidre - Région d'Ard-Amrach - Urbain
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6 7 Instinctive

Exaltation

Qualité : Discipliné

Défaut : Fier

Reste :  0         Total :  100

Vous êtes devenu un jeune Chevalier-lame. Vous avez troquer l'épée et le bouclier pour vous

battre avec une masse et une hache de bataille, un combo d'arme qui vous voue un début de réputation.


