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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hif;toifve Classe sociale : Paysan

Revers : Amwour Craqiclue

Fille de paysans les plus normaux de Melwan, Kara grandit et se marie comme de nombreuses autres femmes. Habituée aux arts de la
chasse, c'est son grand-pére qui lui aura enseigné. Mais un an a peine apres que son hymen soit célébré, elle perd son époux pendant

une chasse. Un trop gros gibier. Depuis, elle vit en solitaire, comme elle 1'entend. Une fille un peu bizarre et assez discréte. Elle vit des

gibiers qu'elle vend au marché.
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Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie
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Conscience: 5 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn : 3

Traits de caractére - Quchité . Deébrouillarde
Subversion : 5

Défaut - Abscraccion
Cocivicé : 2
Daute : 4

Culpabilize: |

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

Faits marquants : Mort de son époux.
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