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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : SéqueLLe - Rumeur

Kali Amkain a grandit dans un village isol¢ au sein du Duché de Tulg, dés son plus jeune age il a montré des dispositions a la chasse et

au pistage des animaux. Apres avoir atteint 1'age adulte il devint officiellement le chasseur du village. Seulement, Liyien, un camarade

d'enfance, devenu l'apprenti Demorthen du village, lanca des rumeurs a propos de Kali, induisant une corruption de sa part et une

violation des droits de la nature. Par décret, il ordonna le bannissement de Kali de son village.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: [=rénésie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornaliceé

Conscience : 4 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive

Traits de caractere - Qualiceé : Coufcujeu)c

Défaut - Céméraire

@ Poincs d*e.xpéﬁence: Resce: 40

Faits marquants . Rumeur : Kali Amkain aurait tué un Caernide.
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