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Lieu de naissance : Reizh - Region de Kalvernach - Urbain

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Noblesse

Revers : Maladie

Le sire de Nerval a toujours vécu dans I'honneur et I'esquive des conflits. Il pense que peu de choses ne peuvent se résoudre entre gens
raisonnables. Néanmoins, quand il est question d'honneur ou que la situation ne laisse pas d'autre choix, il sait combattre vaillamment.
Son éducation se voit a tout moment dans sa personnalité, sauf lorsqu'il est pris au dépourvu. Il fat alors preuve d'un fanatisme sans

limite, prét a tuer pour préserver son honneur ou son but.
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- Faits marquants : Ily a3 ans le sire de Nerval fut atteint d'une grave maladie, dont il se remit mais garda des
séquelles et une peur de la mort amoindrie. Il se mit a partir de ce jour a arpenter les routes, tentant de déjouer les conflits et
Vs _ ‘ de rendre justice 1a ou il passe. Afin d'embrasser toutes les implications de sa nouvelle tache, il s'est cultivée de maniere

extreme.
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