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Lieu de naissance ;: Taol-Kaer - Terres de Déas - Rural

@ hif’,t’oire Classe sociale : Arcisan

Revers : Adversaire

Je suis né dans les Terres de Déas, au sein d'un clan habitant dans la vallée au sud de Deanaith. Le clan est trés porté sur les traditions
Demorthen et rassemble aussi un nombre non négligeable d'artisans et de commergants. Etant situés non loin de Deanaith, les membres
du clan ont de nombreux contacts avec d'autres clans ainsi que des varigaux venant d'autres duchés. Je suis le fils de l'orfévre du
village. J'ai été confi¢ a une damathair avec deux autres garcons et deux autres filles. Notre enfance s'est déroulée au milieu des jeux et
des défis lancés par Sorane la damathair. Trés vite, des personnalités différentes se sont dégagées. Je m'entendais mieux avec Marianne,

la fille du demorthen du village. Tous les deux, nous étions les tétes pensantes du petit groupe, plus calmes et réfléchis, trouvant(...)
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