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Pierre a aiguiser

Corde ] & Givre

Rations de voyage

Pierre et silex pour allumer un feu Obje Ccs P*l"é.' cie ux
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Lieu de naissance : Taol-KRaer - Duché¢ de Tulg - Urbain

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Noblesse

Revers : Solicude

Alban est le 3e fils d'un noble du duché de Tulg. A ce titre, il avait plus de liberté que ses fréres qui devaient assurer la continuité de la
maisonnée. Il avait cependant aussi moins de priviléges, ce qui lui allait trés bien. Il a vécu une enfance au sein des livres de la
bibliothéques familiale. A ses 15 ans cependant, son pere 1'obligea a suivre des cours d'escrime pour se défendre. Il se révéla tres doué
pour cela, a tel point qu'il maitrisa rapidement l'art de se battre avec deux épées, y compris dans l'obscurité. Cependant, malgré son
talent, il €tait toujours plus attiré par la paix et I'¢tude que par l'art de I'épée. Il s'était li¢ d'amitié avec la fille de la nourrice familiale et

il passait beaucoup de temps avec elle a se promener aux alentours du domaine. Une fois, ils tomberent sur des brigands. Alban essaya(...)

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 900000 00000 00000 OO0O0OO
Endurcissement: @ @ O OO OOO0O00O0 OO0O0O00O0 O0000

Désordre : QObsession Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ personnalicé @tfﬂw’f s (@

Conscience: O Instinct: & Orientation : Inscinccive

Passion : 5
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@ Poincs d€xpérience: Resce: 55  Toral: 215

Faits marquants : 22 ans : amie d'enfance/petite amie tuée* 23 ans: départ sur les routes



