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Ccacde sancé

. Bon 00000
Moyen -1 OO 0O O
Grave -2 000 O

‘Désavantaqes Critique -3 OO 0O
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Agonie
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Viqut’;ur :
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Survie: 3
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@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
O0000+(CREA:F) OO0O000+(rRAI: 2) @@O00+(rAI:2) OOOOO+(CREA:D )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combac au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
00000 +comB: 3H) 0000®+(EvMr:5) OO0O0O0OO+(IDE: 2) O000O0O+(RAI: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
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@ Discrécion @( ) )rs. Demorchen @ D‘I"’GLIEESES @ Cir & Lancer
®@O0000+(EMP:5) 00000+ EvP:H5) O@O®O®OO+(comMB:F) OO0O0O0OO+(comB: 3)
Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Médecine traditionnelle 6  Disc: Disc :
Disc : Disc : Savoirs demorthén © Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
& Srudicion ® Occulcisme & Reclacion @ Voyage
O0000+(rAI:2) OO@O®0O0O+(RAI: 2) O0000+(EMP:5) OO0OO0OO+(EMP: 5)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : +1 Malus :
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Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
Dague,poignard,couteau dom: | Att:5/3 Def: 12 Rap:8 1
dom : Offensive R'J-PI e
Att:7/5 Def: 10 Rap: 8 OO0
s Deéfensive Armures :
. Att: 31 Def: 14 Rap: 8 Cotte de cuir (1)
Rnpidc
dom : Att:5/3 Def: 10 Rap: 10

ol (Mouvement
Pozenciel : 2 Att: /0 Def: 14 Rap: 8

@ équipement @ Crésor

Objet = Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources
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Rirndach

Exalzacion A\K Clux
Score: 11/ 11 Yf

Score: © / o Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Ogham:
9 Flux végétal
00000 00000 00000

% Flux organique
@ 00000 00000 00000
% E o H"'CM;..LCS PMNMICLLTS Flux fOSSlIE

S 00000 00000 00000
&




Lieu de naissance : Gwidre - Forec des (Dummures - Rural

@ hif;toifve Classe sociale : Paysan

Revers : Solicude

Trent est née dans la forét, de parents inconnus il s'est €levés seul avec les animaux qui I'ont acceptés parmi eux. Il a découvert a 1'age
de 10 ans qu'il pouvait communiquer avec les esprits, depuis son pouvoir n'as cess¢ de monter en puissance. Il est aujourd'hui a la

recherche de ses parents, il est trés solitaire et ne fait confiance a personne, il n'hésitera pas a tuer quiconque qui se mettra en travers de

son chemin.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @@ 000 O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : (Telamcolie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Dersonnalicé @‘C A— @_

Conscience : 4 Instinct: O Orientation : Inscinccive

Passion : 3

Traits de caractere - Qualicé : Libre

Subversion : 3
Déf'cxut : Distfait

emo‘civité ¢ 5
Daute 4 2

Culpabilize:

@ Poincs d€xpérience: Resce:5  Tocal: 100

Faits marquants : Pas de faits particuliérement marquant, il a toujours vécu seul en harmonie avec la nature.
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