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CaC/Tir

Dague,poignard,couteau dom: | Att:6/3 Def: 1l Rap:5 1
Epée longcue : OFF(:H:T&TC RCLPI ize:
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Att:9/6 Def: 8 Rap:5 Q0000
s Deéfensive Armures :
. Att: 3/0 Def: 14 Rap: 5 Cotte de mailles (3)
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dom: Att:6/3 Def: 8 Rap:8
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Lieu de naissance : Gwidre - Reégion dArd-Amrach - Urbain

@ hiﬁtﬂire Classe sociale : Clerge

Revers :

N¢ a la capitale. Il est passionné par les contes et les airs de fllite qu'il peut entendre lors des soirées dans la taverne de ses parents. Sa
famille est aisée. Son frére ainé se destine a étre un Chevalier Lame mais alors qu'ils se proménent dans les alentours de la cité, Ulric
tombe dans un cour d'eau. Son frere lui sauvera la vie. Les deux fréres seront frappés d'une fievre violente a laquelle I'ainé succombera.
Ulric décide de "remplacer" son frére. Malgré les séquelles de sa maladie, il rejoint I'Ordre des Lames. Ce choix de vie n'est pas
vraiment le sien et il souffre d'avoir renoncé a son réve de devenir barde. Mélancolique, il s'est réellement heureux que lorsqu'il peut

laisser éclater sa créativité.(...)

@ Sancé mencale

Résistance mentale: &

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @O0O0O00O O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : (Telamcolie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice B Cravers @

Conscience: 5 Instinct: © Orientation : Inscinccive ’
Passion : ]

Traits de caractere : Qualicé : lnvenz:if
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emotivité ¢

Daute :

W N

o uLPabiLité :

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

Faits marquants : Frere ainé mort. Survivant a une fi¢vre violente, en garde une santé fragile.
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