
Ulric MJ

H 17

Grand gaillard aux larges épaules qui sont souvent affaissées, chatain aux yeux verts, teint pâle

Tri-Kazel Chevalier lame du Temple
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Dague,poignard,couteau 1

Épée longue 3
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CàC/Tir

6/3 11 5

9/6 8 5

3/0 14 5

6/3 8 8

0/0 14 5

Cotte de mailles (3)
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10 / 10 9 / 9

0

0

0



8

1

5

4

2

3

Né à la capitale. Il est passionné par les contes et les airs de flûte qu'il peut entendre lors des soirées dans la taverne de ses parents. Sa

famille est aisée. Son frère ainé se destine a être un Chevalier Lame mais alors qu'ils se promènent dans les alentours de la cité, Ulric

tombe dans un cour d'eau. Son frère lui sauvera la vie. Les deux frères seront frappés d'une fièvre violente à laquelle l'ainé succombera.

Ulric décide de "remplacer" son frère. Malgré les séquelles de sa maladie, il rejoint l'Ordre des Lames. Ce choix de vie n'est pas

vraiment le sien et il souffre d'avoir renoncé à son rêve de devenir barde. Mélancolique, il s'est réellement heureux que lorsqu'il peut

laisser éclater sa créativité.(...)

Gwidre - Région d'Ard-Amrach - Urbain
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Mélancolie

Qualité : Inventif

Défaut : Mou

Reste :  0         Total :  100

Frère ainé mort. Survivant à une fièvre violente, en garde une santé fragile.


