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Lieu de naissance : Gwidre - Region d€xpiacion - Urbain
@ I )iﬁ‘C’Oir'e Classe sociale : Clerge

Revers :

N¢ a Expiation. Elevé particulierement durement, vie ascétique. Un gout pour la bagarre le fait avoir des ennuis alors méme qu'il n'est

qu'enfant. Ses parents le confie au clergé afin qu'il soit canalisé. Naturellement il s'oriente vers les Lames. Il est bagarreur. Il trouve

chez les Lames ce qu'il cherche : pouvoir se battre sans qu'on le lui reproche.
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Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie
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Cocivicé : 3
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Culpabilice: 4

@ Points dCxpérience: Resce:5  Tozal: 100

Faits marquants : Education trés stricte. Remarqué pour son agressivité.
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