F@@m@

Noy - @om le @basseuf

H Age:

Sexe:

35 Df-:uPLr-:: &sag

]oucur: @adriake
( | ’ét’ier; @cxsseur

Dggc: -r-iption + Grand, cheveux blancs, visouje ST’mPOLCIﬂiClue bien que dus, corps orls muscle.

J"

*3@ Voies (g"

Combacivicé: B
empatl‘&ic -
Créath*ité .

Raisﬂn :

oW

@ Avantaqes @

]:OPC )cz
Bon

Inscinct de survie
Moyen
Grave

DE': savanC S
Crremi aﬂ

Ccacde sancé

00000

-1 00000

2 0000

Critique -3 O OO0

O

Agonie

Viqut’;ur : 10
ldéal : ]
Survie: 4
AALALAS Domaines & Disc iplines SRR

@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
O0000+(CREA:F) OO0O000+(rRAI: 2) @O000+(rAI: 2) OOOOO+(CREA:D )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel "@-Driérc '“@'Scierﬁcc
00000 COMB:5) 00000 (EvMr: 4) OOOOO+(IDE: 1) O000O0O+(RAI: 2)
Bonus : 2 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Combat aveugle 8 Disc : Survie © Disc: Disc :
Disc : Epées 7 Disc : Faune et flore 6 Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion /@( ] )rs_ Demmorchen @ Prouesses @ Cir & Lancer
O00O00O+(EMP:4) O0000+EMP:4) O0O0O®O+(comB:5) O0O00OO+(CcomMB: §)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : 42 Malus : Bonus : 42 Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@'erudition @ Occulcisme @ RELELCiGﬂ @ Vo'rcu}f:
O0000+(rAI:2) O0000®:RAI: 2) O0O0000+(EMP:4) @O@O®OO+(EMP: 4)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
% . Stnﬂc{nrc{ OOOOO OOOOO
Bague,poignard,couteau dom: | Att:12/7 Def: 1l Rap:9 R d
Aapidicé :
Fronde dom: 1 Of.Fcﬁsivr: P
Att:14/9Def: 9 Rap:9 00000
Claymore dom: 24 Deéfensive A rmures :
P Att:10/5Def: 13 Rap: 9 Cuirasse en roseau (2)
Rnpidc
dom : Att:12/7Def: 9 Rap: |l

) : (Mouvement
DUCE“C‘EL 3 2 Att: 0/0 Def: 13 Rap: 9

@ équipement @ Crésor

Objet = Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Rirndach

Score: 12 /12 /

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

O(}I’C\:ﬂ‘l p

Flux végétal
00000 00000 00000

% Flux organique
@ 00000 00000 00000
% E o H"'CM;..LCS PMNMICLLTS Flux fOSSlIE

S 00000 00000 00000
&




Lieu de naissance : Reizh - Region de Boischandelles - Rural
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[Personnage crée par I'avantage Alli¢é Mentor d'un PJ] Tom est né dans un village d'Osag trés attaché aux traditions guerricres. C'est
pourquoi Tom fut élevé en tant que combattant, tout en mettant ses capacités au service de son village via la chasse. Son destin était de
combattre pour les Osag et pour faire respecter les lois de son clan. La vie du jeune homme aurait pu se dérouler sans histoire si son
village n'avait pas €té, un beau jour, attaqué par un Féonda alors qu'il était all¢ chasser. Malgré leur force, les villageois n'arrivérent pas
a la fois a combattre et protéger leurs familles. Lorsque Tom revint, il trouva son village dévasté et le Féonda en plein milieu, le corps

de la femme qu'il aimait encore entre ses crocs. Tom ne se rappelle pas des détails. Tout ce dont il se souvient, c'est de la béte lui(...)
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