
Gwillerm Guillaume
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Dague,poignard,couteau 1

Épée courte 2

Épée longue 3
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Cotte de cuir clouté (2)
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Fils ainé d'une famille de paysan,Gwillerm est né dans un petit village de bucherons.Il passe son enfance à parcourir les bois en

compagnie de son père;acquérant par la même de solides connaissances en milieu naturel.A l'âge de seize ans, il part faire son service

d'ost dans le village voisin,recevant un entrainement martial et se découvrant des prédispositions pour le combat à l'épée.Malgré cela,il

retourne auprès de sa famille,aidant son père vieillissant aux rudes travaux de bûcheronnage.A quelques semaines de ses vingt deux

ans, alors qu'il était seul en forêt,une horde de Feond dévasta en un instant son village, ne laissant aucun survivant.Ivre de vengeance, et

affecté par cette lourde perte, Gwillerm est parti sur les routes,déterminé à traquer la horde responsable de son malheur....(...)
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Qualité : Courageux

Défaut : Fier

Reste :  0         Total :  100


