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Lieu de naissance ;: Taol-Kaer - Terres de Déas - Rural

@ hi.‘:"ptc}ire Classe sociale : Noblesse

Revers : Violence

N¢ a Asag, village proche du Pont des Brumes, en Taol Kaer. Fils du chef Lorr, éduqué et formé pour devenir chef de tribu. Proche de
son frere Alar, grand guerrier maniant la claymore. A ses 20 ans, Esrin rentrait d'un voyage au Col de Lochre. A son retour, le village
¢tait en flammes. Il a retrouvé les cadavres de ses parents. 1l a eu le temps de sortir le corps de son pere des flammes avant que la
maison de bois ne s'effondre. Il a également retrouvé le corps de son frére sur la place du village, percé d'une fléche dans le dos, une
dans I'épaule et la gorge perforée. Il s'est enfui, entrant dans une communauté de chasseurs avec qui sa tribu traitait. Il a enquété aupres

des villages voisins, sans rien trouver. Il est resté parmi les chasseurs pendant un mois avant de prendre la route vers Aelwyd Saogh.(...)
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k : Faits marquants : Enfance dans la noblesse d'une tribu. Massacre de sa famille. Survie parmi des chasseurs. Départ
pour Aelwyd Saogh. Premier assassinat pour de l'argent (un bourgeois qu'il avait vu frapper un domestique). Entrainement

complémentaire dans un réseau de voleurs d'Aelwyd Saogh. Assassinats et réputation en hausse, donc départ.



