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@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ Dc reepT ton @ chrésentntioﬂ
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@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
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Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :
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& € rudicion @ Occulcisme @ Relacion @ Voyage
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A rsres A ccicudes de combac Défense :

& Seavdand 00000 00000
aton dom: 2 Att:3/2 Def: 10 Rap: 4 i1
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Att:5/4 Def: 8 Rap: 4 O O000O0
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% Att:1/0 Def: 12 Rap: 4 Cuirasse en roseau (2)
Rnpidc
dom : Att: 3/2 Def: 8 Rap: 0

) : (Mouvement
DGCE“C‘EL : 2 Att:0/0 Def: 12 Rap: 4}

@ équipement @ Crésor

Objet s Pré:c:ieuyx

@ Ressources
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@ Artefact @Arts de combac

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Exalzacion ;gk Clux
Score: 15 /15 " Flux minéral
*mirncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
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Flux organique
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Lieu de naissance : Taol-Raer - Terres de Déas - Urbain

@ hif‘,t’(}ir’e Classe sociale : Arcisan

Revers : SéqueLLe - Rumeur

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 10

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @0@000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : (Telamcolie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience: 8 Instinct: 5 Orientation : R acior»elle Dnss' e 2}
i :

Traits de caractere - Qualicé : Devsévér'cxnt
Subversion : 3

Déf'aut - Dessimiste
émot ivicé : 2
Daufe i 3

CuLPabiLité : 5

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants :
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