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Lieu de naissance ;: Taol-Kaer - Duché de Kel Loar - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers :

Issue d'une famille Tarish nomade, Danna ne tarda pas a montrer des dispositions au maniement de la lyre et au chant. Cela fit d'elle
une formidable musicienne et chanteuse ainsi qu'une source de revenu non négligeable pour la famille itinérante qui appréciait de la
faire jouer dans les villes ou ils €étaient de passage, voire méme chez certains nobles ou seigneurs. De fait, Danna gagna vite en
renommeée et devint rapidement une barde reconnue et appréciée. Son maitre se plaisait a penser qu'elle deviendrait une barde
splendide, tant dans 1'ame que dans I'apparence, méme si Danna n'était pas exceptionnelle sur ce dernier point. Un soir ou sa famille et

elle étaient de passage chez un riche seigneur qui avait apprécié sa musique, Danna fut réveillée par un bruit. Alors qu'elle en suivait(...)
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