Nowm : @\lia

Sexe:

F_ Age:

F@@rm.@

21

DE'EC -r-i'Ption . Chaleureuse mais charmeuse

*3@ Voies (g

Combativité -

empatl‘&ic -

Créath*ité .

Raisﬂn -

Idéal -

?)

m

e

N =R

—-—

Deu. PLC : @arislw

@ Avantages @

C}ﬁou'tsmattque

=

Dependance

‘Desavantaqes

]oueur: @NJoelle
(Nécier : Oamachair

Ccacde sancé

Bon 00000
Moyen -1 OOOOO
Grave -2 O00O0O

0000
O

Critique -3

Agonie

Viqut’;u 1~z O

Survie: 3

RRARERL Domraines & Disc iplines SRR
@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
@OOOO+(CREA:4) OOOOO+(RAI: 2) @O®OO0O0+(rAI: 2) OO0OOO+(CREA:4)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : 1 Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combac au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
Q0000 +(CcoMB: 4) 0000 ®+EMP: 4) OOOOO+(IDE: 1) O000O0O+(RAI: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Demorchen @ D‘I"’GLIEESES @ Cir & Lancer
@®@O0O000+(EMP:4) @O0000+EMP:4) OO000O+(comB: 4) @@®OOO+(COMB: 4
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
& Srudicion ® Occulcisme & Reclacion @ Voyage
O0000+(rAI:2) OOOO0OO+(RAI: 2) O0000®:EvMP:4) @OOOO+(EMP: 4)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Charme o Disc:
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Déf'ense :
CaC/Tir

R ' Stnﬂc{nrc{ OOOOO OOOOO
Dague,poignard,couteau dom : | Att:7/6 Def: 1l Rap:8 d
e | Offessssve Ra]:u iTé :

dom: 2

Att:9/8 Def: 9 Rap:8 OO00Q0
Lance courte, épieu dom: 2 'Déf'cnsh-'c Armu res ¢
Arc court dom: 2 Att: 5/%4 Def : 13 Rap: S Bouclier Osag (1)
Rﬂ}“dc Cotte de cuir clouté (2)
dom: Att:7/6 Def: 9 Rap: 10

) : (Mouvement
Dﬂ'c':nt“:l' E 2 Att: 0/0 Def: 13 Rap: 8

@ équipement @ Crésor

Objet = Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Rirndach

Score: 12 /12 /

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Ogham:
9 Flux végétal
00000 00000 00000

% Flux organique
@ 00000 00000 00000
% E o H"'CM;..LCS PMNMICLLTS Flux fOSSlIE

S 00000 00000 00000
&




Lieu de naissance : Taol-Kaer - ile aux Cairns - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Adversaire

Alia est née dans 1'ille aux cairns d'un pere Tarish et d'une mére autocthone a cette ile. Vivant dans un petit village prés des lacs, elle vit
une vie paisible avec ses deux parents. Son pére lui apprends a chasser et sa mere est la damathair du village. Proche de son milieu
naturelle, elle passe son enfance a joué¢ dans la forét ou a se baigner dans les lacs. Mais un tragique accident de chasse tua son pere
alors qu'elle n'avait que 13 ans. Elle abandonna alors pour l'instant I'apprentissage de la chasse et devin damathair comme sa mere. Elle
acquit des connaissances exceptionnelles en relations et en charisme aupres des habitants du village et de leurs enfants. En passant plus

de temps au village elle fit la connaissance d'un vieil Orsag qui lui compta des histoires sur tous les territoires de Tri-Kastel. Sa(...)
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r : Faits marquants . Mort de son pére ; Devient Damathair ; Rencontre avec le vieil Orsag ; Reprise de la chasse ;

Découverte de 1'herbe de Plouestel



