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Lieu de naissance : Reizh - Reégion de Crail et Leacach - Rural
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de surmonter la maladie et de guérir la partie "volonté" de sa psyché.
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Faits marquants : Traumatisme violent : a échappé a la mort lors de l'extermination de sa communauté. En sort
meurtri mentalement et physiquement. Maladie dangereuse : communiquée par une créature dangereuse. En sort affaibli et

moins résistants a certains pathogenes. Rencontre heureuse : a survécu grace a celle qu'il appelle "guérisseuse". A permis



