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Lieu de naissance : Taol-Kacr - Duche dOsza-Baille - Urbain
Classe sociale : Noblesse

Revers :

1 ¢ la noblesse, Lilith a néanmoins toujours su qu'elle était née ailleurs. Sa soif de connaissance et son désir profond de vqum

e S

i ; 1t d :i. Par chance, a 1'age de sept ans, sa famille décida de I'éduquer en tant qu'espionne. Les Mac Godpsell avaient une dent
__s, Magientistes et Lilith devait étre 1'arme qui les frapperait dans le dos. C'est dans ce but qu'ils lui firent étudier la Magl,encﬁ._,f' 1

ur premigere erreur : plutot que de la hair comme ses parents adoptifs, Lilith se prit d'intérét pour cet art et pour le mameme.nuﬁ;
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ux. Leur deuxieme erreur fut de I'envoyer a l'extérieur pour sa premiére mission, alors qu'elle était 4gée de neuf ans. Au momenthmi(__, ,1_)& :
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