Nom : @ l yAra

F_ Age:

Sexe:

F@@m@

@_alﬂou'l,er
] 8

Deu F.Lc- < @ontinent

]oucur . @adriake

( l Iétier; @emort‘ﬂ‘en

Dg_r,c 11 Ption . C%eveu,x chatcains clairs Lonqs Lui combant dans Lle dos, yeux qris clairs

a@ Voies (g:;_

Cc}mbn.tivité :
empatl‘&ic -
Créacivicé :

Raisﬂn :

S5 (&) Avantaqes @
]ntuttt\/e

3

4

5 DOésavantages
]:fa(ilLe )cz aﬂ

2 Dhobic
Cimide

Idéal -

—-—

Ccacde sancé

Bon 00000
Moyen -1 OOOOO
Grave 22 0000

Critique -3 O OO0

O

Agonie
Viqut’;ur : 10

Survie: ]

AALALAS Domaines & Disc iplines SRR
@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
Q00O+ (CREA:F5) OOO0OO+(RAI: 2) Q0000+ (rRAI:2) OO0O0®O®O+(CREASH )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel "@-Driérc '“@'Scierﬁcc
O0000+(comMB: 3) O000®®+(EMP: 4) OOOOO+(IDE: 1) O000O0O+(RAI: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Dressage d'animaux © Disc: Disc :
Disc : Disc : Faune et flore o Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion /@( ] )rs_ Demmorchen @ Prouesses @ Cir & Lancer
O0000+(EMP:4) 0000@®:rvPr:4) OOO0OOO+(comB:3[) OOO0OO+(comB: 3)
Bonus : Malus : Bonus : + 2 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Langue ancienne 6 Disc: Disc :
Disc : Disc : Sigil Rann 7 Disc: Disc :
Disc : Disc : Méditation 6 Disc: Disc :
@'erudition @ Occulcisme @ RELELCiGﬂ @ Vo'rcu}f:
Q0000+ (rAI:2) OOO0O0OO+(RAI: 2) O0000+(EMP:4) @O@@®OO+(EMP: 4)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : + 2 Malus : ~1 Bonus : 42 Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :
CaC/Tir

Dague,poignard,couteau dom : | Att:3/3 Def: Il Rap:7 R 1
apidiTé :
Carath dom: 2 OFFCH:‘-?.'\T.‘ }'
Att:o/6 Def: 8 Rap: 7/ OO0
G Défensive A rmures :
Att:0/0 Def: 14 Rap: 7
dom :
Rnl_ﬁd{_"
dom : Att: 3/3 Def: 8 Rap: 10

z ) (Mouvement
Pozenciel : 3 Att: /0 Def: 14 Rap: 7

@ equipement @ Crésor
Robe de chanvre O & Braise

Sandales de corde
R P g -

O & Givre

Objet s P*r*éc:ieuyx

Boucle d'oreille de la Confrérie Noire

@ A*I'ZIE‘FMC @Arts de combac @ RESSGHFCES

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Score: V7 / 1/ y Score: 3/ 3 Z

Flux minéral
*mirncl.esmjmrs: 00000 00000 00000
O(Ellﬂam : il T
ux végétal
m APPeL des arimaux terrescres 00000 O0O000 00000
% APPeL des arimaux aquaciques Flux Drganique

ﬁ A Ld QOO OOOOL OOLOO
el des animaux aériensi : .
: . PP ?-*E ( l )H"’MLCS MNICLLTS : F]'LIX fOSSﬂE
Acquisition animale 00000 00000 00000

%manipul,at ion de Lencre

&




Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers :

Mina naquit dans un petit village perdu au milieu des montagnes. Le jour de sa naissance, un Démortheén prophétisa qu'elle aurai une
affinité particuliere avec les esprits une fois adulte. Afin de développer au maximum ses capacités, les villageois enfermerent la petite
Maina dans un enclos d'ou elle ne pouvait plus voir que le ciel. Elle passa de longues années 1a, a étudier les sciences Démorthenes,
coupée du reste du monde. Cela dura jusqu'a ses 17 ans. Un jour, Ména entendit de nombreux cris venir du village. Cela dura
longtemps avant que le silence ne revint. Puis, elle entendit un grand craquement et la palissade de son enclos s'effondra. Devant elle,

se tenait un homme grand au corps couvert de tatouages portant une gigantesque hache de pierre. Ména et I'homme restérent un(...)
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