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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca -Baille - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Noblesse

Revers : Rumeur

Service d'host de 18 a 20 ans, il y apprend a se servir de sa hache, de son bouclier mais aussi de sa colére. Il n'est pas présent lors du
conflit ente son pére et le duc Caernide. Il part au domaine pour gérer les récoltes et il y a 1'occasion d'y appliquer ses talents guerriers

face aux nombreux brigands qui menacent le domaine. Il est le cadet d'une famille de deux freres.
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" : Faits marquants : Lors d'une patrouille durant son service d'host, Ragnar et sa troupe se font attaquer par de

brigands, il est le seul a en réchapper grace a la colére qu'il a ressentit en voyant ses amis mourir les uns apres les autres,

. ) c'est de la qu'il tient sa frénésie. Son pere a déjoué le complot visant a assassing le chef de clan mais il le paye de sa vie
‘ tué par le duc Mac Caernide. Le chef de clan fit tuer le duc mais son fils qui est épargné accuse Ragnar et son frére de

mentir et d'€tre avec leur pere les vrais instigateurs du complot.



