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Lieu de naissance ;: Taol-Kaer - Terres de Déas - Rural
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Issu d'une longue lignée Osag connue pour son excellence artisanale, Aborn €tait destin€ a devenir forgeron. Obnubilé par les tache
répétitives, il appris trés vite son métier et a 15 ans devins l'un des meilleurs forgerons du village. Il effectua brillamment son service
d'Ost jusqu'a 16 ans. Ses supérieurs, au vu de son endurance et de son efficacité au combat, insisterent pour le garder un ans de plus
dans le but de le perfectionner dans 1'art de la guerre. Durant cette derniére année qu'il subit un grave accident a la téte a 17 ans qui
altéra définitivement ses facultés de concentration de réflexion. A cause de cet handicap, sa famille I'exila du village malgré la

sympathie qu'il inspirait aux autre membre de la communauté.(...)
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p : Faits marquants : Bien qu'il n'ai conservé aucune cicatrice visible, Aborn développe une véritable aversion pour

l'armée qu'il considére comme responsable de son exil. Déterminé et courageux, il se mit en route sur les chemin de

. " __ Tri-Kazel en proposant ses services de forgeron itinérant. Le métier, malgré son handicap, €tait resté gravé dans sa
mémoire. Apres 5 années d'itinérance, Aborn a affiné ses techniques d'artisant vagabond. Nombre d'habitant

s'enchantent de le voir arriver au village afin de qu'il transforme le métal en arme et chef d'ceuvre ouvragé.



