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Lieu de naissance ; Taol-Kaer - Duché de Gorm - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Noblesse

Revers : Adversaire - Pauvrece

Vector est un fils de bonne famille d'un village perdu au bord de I'eau. Sa famille est ancrée dans la région depuis des générations et

s'est beaucoup enrichie. Néanmoins, elle a su garder a l'esprit que sa richesse provient des paysans et elle a tout fait pour s'attacher
l'affection de ses sujets. Vector a toujours €té choy¢ et a toujours mené sa vie comme il le voulait, se détournant bien souvent des
principes de sa famille, la plongeant dans un grand désarroi. Apres avoir perdu une grosse fortune a des jeux d'argents et avoir rammen...)
un quatrieéme batard au chateau. La famille de Vector décide de le mettre dehors sans rien de plus que son équipement et un kernyd.

Complétement perdu et sans ressource, Vector croise un viel homme qui lui explique que la garde d'Osta-Baille accepte tout le monde(...)
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