
Quentin
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Dague,poignard,couteau 1

Arbalète 2

Épée courte 2

Épée longue 3

2

CàC/Tir

10/12 11 7

12/14 9 7

8/10 13 7

10/12 9 9

0/0 13 7

Bouclier rond (1)

Cotte de cuir clouté (2)

Archerie

10 / 10 3 / 3

0

0

0
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Combattant au CAC et à distance, utilisant des artefacts magientistes à l'occasion, à force de protéger ceux-ci lors de leurs

pérégrinations.

Reizh - Région de Bald-Ruoch - Urbain

Paysan

Adversaire - Rumeur

●●●●

5 8 Instinctive

Paranoïa

Qualité : Contrôle de ses émotions

Défaut : Austère

Reste :  5         Total :  100


