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Nom : @cicris de goorcan
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‘Desavantaqes

Crremi
Lente d’esprit
Dauvre

traumatisme

(&) Avantaqes @

]C’LI.ELI.‘I" .

(Mécier: grarigal

Ccacde sancé

Bon 00000
Moyen -1 OOOOO
Grave 22 0000

0000
O

Critique -3

Agonie

10
Survie: 3

Viqut’;ur :

RRARERL Domraines & Disc iplines SRR
@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
O0000+(CrREA:2) OOOO0O+(RrRAI: B) @O®OO0O0+(rRAI: 5) OOOOO+(CREA:2 )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combac au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
00000+ (COMB: 4) OO0OO®O+(EMP:5) OO0O0OO+(IDE: 1) O0000O+(RAI: [)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Demorchen @ D‘I"’GLIEESES @ Cir & Lancer
@000 O0+EMP:5) @O0000+EMP:5) @O000O+(coMB:4) OOO®®+(COMB: 4
Bonus : Malus : Bonus : + 2 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc : Arcs o
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
& Srudicion ® Occulcisme & Reclacion @ Voyage
O0000+rRAI:™F) O0000+(RAI: &) O0000+(eMP:5) 00000+ (EMP:5)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : 42 Malus : Bonus : 42 Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc : Chemins de traverse (Varigal)
Disc : Disc : Disc : Disc : Signes (Varigal) o
Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
Dague,poignard,couteau dom : | Att:8/9 Def: 13 Rap: 9 1
Carath : OFFcﬁsi'\T: Rﬂ-—})l Ité :
dom: 2
, Att:10/m Def: 1l Rap:9 OO0
Epee courte dom: 2 Défcnsh-’c: A r=mures :
Arc court dom: 2 Att: 6/7 Def: 15 Rap: 9 Cotte de cuir clouté (2)
Rnl_ﬁd{_"
dom : Att:8/9 Def: Il Rap: 1l

: " (Mouvement
DGEEHCICL ) 2 Att: /0 Def: 15 Rap: 9

@ équipement @ Crésor

une toile de tente, un carath (baton ferré de varigal), O & Biraise
des pitons d'escalade, un arc court,

O & A=zur
une couverture, des fleches,
un briquet a silex, un carquois, O & (_"h.,.,e
plusieurs torches, plusieurs couteaux

' Ob; ‘ci

un carnet et de l'encre, ]E Ccs PT"E cieux
de la craie, 18 Daols d'Azur

du matériel de premiers secours,
des cartes de Tri-Kazel,

une €pée courte

@ Artefact @Ar’ts de combac

Archerie Q0000 O0000 00000

@ Ressources

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Riﬂdat“v

Exalzacion ;gk Clux
Score: 1/ 11 /

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irqchzsmjeurs: 00000 00000 00000

O(}I’Ct.ﬁ‘l p

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

?E (Miracles mwireurs:

Flux fossile
00000 00000 00000

o W A



Lieu de naissance ; Taol-Kaer - Duché de Gorm - Rural
@ I VisToire Classe sociale : Paysan

Revers : Violence

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : hrstérie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience : 4 Instinct: © Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn : 1}

Traits de caractére - Quchité - Incuicive

Subversion : 2
Déf'aut : lnﬂuenq:abLe

émot iViTé : 5
Daufe 4 3

CuLPabiLité 2

@ Points dCxpérience: Resce:5  Tozal: 100

Faits marquants :
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