
Beitris de Portán

F 22 Tri-Kazel Varigal
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Chemins de traverse (Varigal)6
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Dague,poignard,couteau 1

Carath 2

Épée courte 2

Arc court 2

2

CàC/Tir

8/9 13 9

10/11 11 9

6/7 15 9

8/9 11 11

0/0 15 9

Cotte de cuir clouté (2)

Archerie

18 Daols d'Azur

une toile de tente,

des pitons d'escalade,

une couverture,

un briquet à silex,

plusieurs torches,

un carnet et de l'encre,

de la craie,

du matériel de premiers secours,

des cartes de Tri-Kazel,

une épée courte

un carath (bâton ferré de varigal),

un arc court,

des flèches,

un carquois,

plusieurs couteaux
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Taol-Kaer - Duché de Gorm - Rural

Paysan
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4 6 Instinctive

Hystérie

Qualité : Intuitive

Défaut : Influençable

Reste :  5         Total :  100


