3 :Ijm . @\lcksa gamor

F j\r:]r:

. o Ly
T --:ngl;'.--
PRDRE S g V=
Wk s,
* )

Voies @_@7

- Combacivice -
S Pcu:']‘sie 2
Ciréacivice :

Raison ;

s |

'..: .,". ;.:-L,-;
R i
r
- e

AARARARARAA Domaires & DISCI‘PLH"!ES

| @'Aftif-n.ﬂnt
O00OOO+(CREA: 2))

Bonus : Malus :

£
f ;""7‘:-_ - Disc:

: Disc

| @Combarnuc
....O+(COMB 4

BGI’]UL-. Malus :
- Disc :
Dlsc
~ ‘Dlsc

@ Dtscrétu:rn

*‘.*....ﬂEMP 3 )
Bonus : 41 Malus :
- Disc: Vol ala tire o

~Disc
- Disc:

; & E rudicion
O O O 00+ (RAI 3 )

11
5
2
3

27

@ Avantaqes @

Lesce

eﬂnemt

@ maqit‘:nce
OO0OO0O+(rRAI: B)

Bonus : Malus :
Disc ¢
Disc :

Disc :

@ (Milicu Nacurel
O000O0+(EMP: §5)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

@ ys Demorchen

OO0OO00O0O+(EMP:H)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Occulcisme

O000O +(RAI:
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

3)

D(’:ﬁclvaﬂ t'ac]es

Dr:u Fpl.c - @aﬁs]ﬂ

Bon

C cacde sancé

00000

Moyen

1 00000

Grave

2 0000

Critiqgue -3 O OO0

Agonie

O

@ DErccPtEOﬁ
@ OO0OOO+(RAI: B)

Bonus ; Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ Pricre

@®@OOOO+(IDE: 1)
Bonus : Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ Prouesses

00000 CoMB: 4
Bonus : 41 Malus :

Disc : Escalade o
Disc *

Disc::

@ Relacion

@®@OO0OO0OO+(EMP:F )
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Tir& Lancer 41

Vi(]ueur -0
Survie : .3.

i

@ REPrésmtnC‘m;}

000®O®O+(CrREA:2)
Bonus : Malus ;
Disc :
Disc :

Disc :

@ Science

O000O0O+(RAIL: B)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

-+

@000 O0O +(comB: 4')
Bonus : Malus :

Disc : j
Disc: i '
Disc : \

@ Vorat}e

00000 I\ 5 ),,
Bonus : Malus : |

Disc : .

Disc : o

Disc :

L TN ) T .-!,p-l‘ ' d
oy L= o =T
o SR A BT 1 f
B - M i -0 S L
¥ ¥ e = ER Ty -




- Accicudes de comwbac
CaC/Tir
Scandard
I Att:8/5 Def: 14 Rap: 9
dom: | ® Offensive
Att:10/7Def: 12 Rap:9
dom: 2 Déf.cnsivc Armu *es
Att: 6/3 Def: 16 Rap: 9 Cotte de cuir clouté (2)
P..nl_ﬁdc
dom : Att: 8/5 Def: 12 Rap: |l
ml‘JLI'\'C"IﬂC‘ﬂC
Att: 0/0 Def: 16 Rap: 9

dom :

ﬁ %tht@,ll_aute (cuissarde), dague,
-_ Gant de cuir, fronde.
~armure de cuir cloutée, Bateau de péche
| chapeau fourre, (avec cale secrete).
.égharap@.de_lgin.e,

Sacochg_dg cuir, Obj(’: Cs P‘I“’é cicux ¢

_“J

5 rand sac de toile,

b mantp%; de voyage étanche, L . L_._-’.
L 4, ﬁ . f
b rbﬂgugt,dgsﬂ% Sl

: - ; 8
B & Y T
. : o A

ik ' ;

@ RESSOH‘I"CES * .L_F A7

00000 00000 00000

¢P.¢eg_.. S

& A +-cs de combac

00000 00000 OOOOO

ik N 00000 00000 00000 &
v 19y

= i3

& Score: 11/ N Score: 3/ 3

*mifnﬂusrmjeurs: O0000 0000000000

Flux minéral

Flux végétal
00000 00000 00000 f

Flux organique
00000 00000 OOOOQ

* (Diracles mwireurs: Flux fossile g

5 00000 00000 ()@O,;O(j
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