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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca-Baille - Urbain
@ I VisToire Classe sociale : Noblesse

Revers : Solicude - Pauvrece

Dépouillé par un groupe de voleur, ce Démorthen expérimenté part sur les routes en quéte de gloire et d'argent.
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