
Kilmer

H 24 Tri-Kazel Combattant
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Épée longue 3

2

CàC/Tir

11/6 12 10

13/8 10 10

9/4 14 10

11/6 10 12

0/0 14 10

Cotte de cuir clouté (2)

Parade

Sac a dos

Tente

Torche

Corde

Grappin
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Ne sachant ni lire ni écrire, Kilmer dédia sa vie au combat.

Taol-Kaer - Duché d'Osta-Baille - Urbain

Paysan

Séquelle
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3 7 Instinctive

Frénésie

Qualité : Combatif

Défaut : Irréfléchi

Reste :  0         Total :  100


