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Lieu de naissance : Reizh - Region de Kalvernach - Urbain

@ hi.‘:"ptc}ire Classe sociale : Noblesse

Revers : SéqueLLe - Violence

Habitué a la ville, il connut néanmoins la forét et la montagne grace a son pere, passionné d'herbologie, possédant une propriété en une
terre reculée. Il perdit son frére ainé lors d'un tragique accident a 1'occasion de 1'un de ces séjours. En grandissant, il développa
néanmoins la méme passion pour les plantes, avide d'en découvrir tous les effets et désireux d'apaiser les tourments, les siens comme
ceux des autres. L'épisode traumatisant de sa jeunesse a cependant entrainé un certain nombre de conséquences facheuses sur son

caractere.
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p : Faits marquants . Son frere disparut lors d'un des séjours bucoliques de son enfance. Quelques jours plus tard,

errant sur un terrain escarpé, il tomba dans une crevasse, s'éraflant gravement le bras jusqu'a la main. C'est 1a qu'il trouva le



