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Masera est le dernier né d'une famille de nobles dans les provinces du sud de la Péninsule. N'ayant aucun espoir de régner sur le
domaine ou d'obtenir un titre plus haut que celui de chevalier, il utilisa une part de sa fortune pour parcourir le monde vers le nord. Ses
voyages 1'ont endurci, le laissant spectateur de beaucoup et l'acteur de peu. Il s'habituait a cette vie lorsque 1'amour de la belle Lallie le
fasse s'établir pour un temps dans son bourg. Leur idylle fut cruellement écourté par une épidémie de peste qui sévit soudainement. I1
dilapida littéralement ses dernicres doals pour prodiguer des soins urgents a son amour mourante. Une louable tentative désespérée, en

vain. Apres son €chec, il se retrouve lui méme infecté et devra prendre le remede qu'il avait si chérement payé. La peste le laissera en(...)
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Poincs dCxpérience: Reste: 0 Toral: 10

k : Faits marquants : Rencontre d'une barde dépouillée. Rencontre d'une malandrine impressionnante. Rencontre d'un
chasseur perturbé. Rencontre d'une charmante messagere. Attaque de morts vivants dans un village. Viol de la messagére.

Meurtre d'un compagnon lors d'un spectacle de lancer de couteau



