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Revers :

Arélia est la fille d'un riche baron dans la région de Mor Forsair. Elle eu une enfance, comme tout les enfants de son rangs, stricte et
diriger. Arélia brava plus d'une fois l'interdit en sortant du chateau. Elle y découvrit alors le monde telle qu'il était. Voulant plus qu'une

simple vie bien rangé, elle prit la décision de parcourir le monde et c'est danger...
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