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LlEll de naissance ! Caol-Kaer - Ducheé de Salanr Cw* - Ufth"
Classe sociale : Noblesse

Revers : Asour Trag tque

no _j__ famille de chevalier, Zyra est adoubé¢ par son pere a l'age de 16 ans. Apres un entrainement durg, so_u_ge _g,g‘g,lu; ﬁ
: oi ent confi¢ une mission de la plus haut importance par leur ordre. La mission tourna mal... sont péere est tuée lors de la

Zyra perdu et déshonorer par son ordre, s'engage finalement comme mercenaire. il excelle dans ce métier et en tire tout lga

é pargnant son pere et rentrant en vaincu, son chef voulut en faire un exemple. Solia fut égorgé dans lui... Par haine et Vengea,p,c&
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