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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Salanm Tir - Urbain

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Noblesse

Revers : Amwour Cragiclue

née dans un noble famille de chevalier, Zyra est adoub¢ par son pere a I'age de 16 ans. Apres un entrainement dure, son pere et lui
méme ce voient confié une mission de la plus haut importance par leur ordre. La mission tourna mal... sont pére est tuée lors de la
mission. Zyra perdu et déshonorer par son ordre, s'engage finalement comme mercenaire. il excelle dans ce métier et en tire tout les
plaisirs. il deviens accro a la boisson. Au court d'une de s'est mission, Il tombe littéralement amoureux de la fille de I'une de ces cibles.
Solia... épargnant son pére et rentrant en vaincu, son chef voulut en faire un exemple. Solia fut égorgé dans lui... Par haine et vengeance

Zyra massacra tout le camps, ainsi que le chef qu'il laissa pour mort dans le terrier dans ours. Maintenant il parcoure le monde en(...)
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