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A res

Dague,poignard,couteau dom :

Arc dom :
Hache de bataille dom :
Lance longue dom :

dom :

Do cenciel : 3

@ écluipemeﬁt

Toile de tente + couverture
Corde 20 m + grappin
Briquet a silex

2 torches de résine

besace de cuir

outre en peau (2L)
Carquois

flasque de metal (50cl)
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Rindach
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A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir

Att:10/7Def : 10 Rap: 7 -
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Att:13/10Def: 7 Rap:7 OO0
D&fﬁ:nsh-’: Armu 1~Ccs .
Att:7/4 Def: 13 Rap: 7

Bouclier rond (1)

Cotte de cuir (1)

Rn. ride
l.
Att:10/7Def: 7 Rap: 10
(Mouvement
Att: /0 Def: 13 Rap: 7
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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Dilar - Urbain

@ hif‘,t’(}ire Classe sociale : Arcisan

Revers : Adversaire

Drareag et le cadet d'une famille de 3 enfants dont les parents tenaient une auberge réputé non loin de Ard-Monach.

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 900000 00000 O0O0O00O0 OO0OO0OO
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: Pallucinacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Dersonnalicé -@)‘C A— @_

Conscience : 3 Instinct: O Orientation : Inscinccive .
Da551ﬂn : 1}

Traits de caractere - Qualicé : Dersévérant
Subversion : 5

Déf'cxut : IndisciPLiné
émo‘civité : 3
Daute k 2

Culpabilize: |

@ Points dCxpérience: Resce:5  Tozal: 100

Faits marquants . Ennemie avec Ruan Tulgord chef des miliciens de Ard-Monach (suite a une bagarre)
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