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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca-Baille - Urbain

@ hif;toire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Solicude - Chance

N¢ dans la capitale de Taol-Kaer, Arthur fut initié¢ dés son plus jeune age par sa famille a I'art des jeux de hasard... au yeux d'un étranger
en tous cas !Le hasard, ses mode¢le fractals, la théorie du chaos, les nombres aléatoires, les coincidences. Tout ceci n'est pas juste un

chaos incompréhensible, il y'a un ordre sous-jacent et c'est a lui de découvrir cet ordre, méme si il risque d'utiliser ses talents pour

d'autres profits plus... personnels !
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