]DLLELI 1~ & Tienre

(Nécier : goueur pfofess

@ Avantac]es @ état de sancé 3
Bon 0000 ()-":'._.‘ :q*»
Moyen -1 00000

eﬁ-:Pathie : Grave -2 0000 e

C‘ﬁou'tsmattclue x2

= Combacivice

_C FEQATIVITE - D65avaﬂtac]es Critique -3 O 0O 0O0O

ennemt

Agonie O

Raison ;
Vi(]ueur' 10

T AN Survie: 3

R R
B

W Dﬂmﬂlﬂﬁﬁ & DISCIPLI‘F‘!ES gm |

@'Art isanatT (5) maqience & Pe rcepTion (%) REPrésmtnt‘ tbff}
O0O0OOO+(CREA:5) OOO0OO+(RAI: 2) 00000 -\ 2) 00000 ((rkir5)
M Bonus: Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : 42 Malus :
lg  Disc Disc : Disc : Disc : Jeux
Disc : Disc : Disc : Disc :
| Disc: Disc : Disc : Disc :

@Combar au C. @ (Milicu Nacurel @ Pricre '@'Scier&ce
.OOOO+(COMB:1 JOOOOO+(EMP: 5) [OOOOO+(IDE: 2) OO0 0OO+(RAIL: 2)

BGI’]U,L-. Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
- Disc : Disc : Disc : Disc :
Dlsc Disc : Disc : Disc :

24 ~ ‘Dlsc Disc : Disc : Disc :

ke

@Dtscrétmn @molsbcnmrd‘s&n @ Droucssf:s @ Cir & Lavcer '
"‘.‘....+(EMP 5) O00000+(kEMP:5) OO0000O+(comB:1 ) OOOOO +(comB: 1}

B-::nuf. Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

 Disc: Disc - Disc : Disc : 5_;?:
DISC Disc : Disc : Disc :

g Disc.: Disc : Disc : Disc :

- @;é}*u&dirion @ Occul cisme @ RE."LELCiGﬂ @ VQT‘Q(}E R §
OOJQOOHRAIZ @0000+(RAI: 2) ©OOO®:(EMP:5) @O00O +(EMP:; 5)J

Bonus : Malus : Bonus : 42 Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Baratin Disc :

Disc : Disc : Disc :

Disc : i5C : Disc :




- Accicudes de comwbac
CaC/Tir
Scandard
I Att:2/1 Def: 12 Rap:6
dom: 2 ® Offensive
Att:5/4 Def: 9 Rap: o0
dom: 4 Déf.cnsivc Armu *es
Att: -I/-Def : 15 Rap: 6 Cotte de cuir clouté (2)
P..nl_ﬁdc
dom : Att:2/1 Def: 9 Rap:9
ml‘JLl'\T_"iﬂl:‘ﬂC
Att: /0 Def: 15 Rap: 6

dom :
Cuirasse continentale (3) \&

Ob'jets Préc:iE:u_x- -

N
gt

e
5 A

P Enh o
: - ; 8
B T Y
il i .- T

ik ' :

@ RESSOH‘I"CES * .L_F A7

00000 00000 00000

@ A+rts de combac

00000 00000 OOOOO

ik N 00000 00000 00000 &
v 19y

= i3

& Score: 11/ N Score: © / O

*mifnﬂusrmjeurs: O0000 0000000000

Flux minéral

Flux végétal
00000 00000 00000 f

Flux organique
00000 00000 OOOOQ

* (Diracles mwireurs: Flux fossile g

5 00000 00000 ()@O,;O(j




Classe sociale ; Bourqeozs
Revers : Solicude - Chasnce

 C3 Lg__e cje Taol-Kaer, Arthur fut initi¢ dés son plus jeune age par sa famille a l'art des jeux de hasar(l %a yg X Mgﬁg?;
' ¢ hasard, ses mod¢le fractals, la théorie du chaos, les nombres aléatoires, les coincidences. Tout ceci n'est pas juste _' S
08 n. m,prehens1ble il y'a un ordre sous-jacent et c'est a lui de découvrir cet ordre, méme si il risque d'utiliser ses talents pour.

' profits plus... personnels !

AL -
'T"'*J PRt
‘&"I el -

| £ @ ScLﬂCé sencale

fs_‘f'Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

}. TRAUMA 09000 00000 O0V000 00000
i Endumssemﬂ’lt DO OOVO.00 00 O000O0"OO00OE

. Désordre: (Melancolie Acc./ AFf. :
~ Séquelles : Aptitude Spé. :

. rl'. ‘-:-- -:.‘ L::_'--..E-,-. -
i '-ﬂq. 7

!i.-‘ @ :.Dersonna'L icé

Consmenr:e X Instinct: © Orientation : scinccive D .
ASSION

Traits de caractére : QuaLité - Débrouillard
Subve "SI0

Déf'aut - Iooral
Cocivicé -

Dﬂutc 5

CuLPnbil.ité :

@ Doiﬂts dC .xpér"ience : Reste: 25 CTocal : 100

Faits marquants :




