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Erland vient d'Eldim, un village de Salan Tir se trouvant non loin d'une route fréquentée. Ses parents étaient chasseurs, partant souvent
pour plusieurs jours afin de ramener du gibier a la comunauté. Son enfance fiit sans histoire, jusqu'a ce qu'il soit appelé a faire son
service d'Ost. Il participa a de longues patrouille dans la région, et il du méme combattre les bandits des marais tout proches. Il se
révéla un combattant talentueux qui lui valu le respect des soldats, et a son retour au village, il ne révait que de voyages et de bataille. A

la mort de ses parents, il devint mercenaire et prit la route, décidé a parcourir le monde et gagner sa vie par I'épée.
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