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Fils du commergant local et de la Damathair. A été trés protégé par ses parents. 1 a échapper a I'Ost car ses parents avait "besoin" de lui.
I1 & appris a lire avec sa mére et I'a aidée quand cela était possible. Il aime lire. Il se montre trés voir trop curieux et aime écouter ce que

raconte les voyageurs de passage, méme quand il n'est pas censé entendre cette "discussion d'adulte". Souhaite quitter le village pour

voir le monde mais ses parents le veulent aux prés d'eux et il & trop peur pour partir seul.
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Hi gl]lighTS - Un sorr, a tenté de quitter le village seul, mais au milieux des bois s'es vu attaque r pas un animal

sauvage et depuis est phobique.
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